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Data science w piekarni

Jak sztuczna inteligencja wptynie na rozwoj ludzkosci
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Piec faz rozwoju SZtUCznej

Aby rozpoczac rozwazania na temat przysztych wptywow
sztucznej inteligendji powinnismy cofnaé sie setki lat. Ludz-
koé¢ od zawsze uzywata narzedzi i prostych maszyn. W pew-
nym momencie historii pojawity sie¢ maszyny, ktére istotnie
roznity sie od pierwotnych narzedzi i prostych mechanizmow.
W XVIII w. skonstruowano pierwsze maszyny widkiennicze,
ktére byty w stanie wyszywac¢ wediug zaprogramowanych
wzorcow, tka¢ materiaty, stowem robic to, co do tej pory ro-
bili rzemieénicy wiasnorecznie. Na poczatku XIX w. pojawity
sie pierwsze przemystowe maszyny parowe, na tory wjechaty
pierwsze lokomotywy. Sprobujmy wyobrazi¢ sobie co mysleli
na temat nowych wynalazkow wspdtczeéni im ludzie. Kazda
nawet najmniejsza maszyna parowa byta silniejsza od jakiekol-
wiek zyjacego zwierzecia pociagowego. Kazde krosno z auto-
matycznym sterowaniem uktadem watku Josepha Jacquarda
potrafito wyszywac z niedoécigniona dla ludzi precyzja 24 go-
dziny 7 dni w tygodniu. Pojedyncze mechaniczne krosno
Jamesa Northropa potrafito dziennie produkowac setki me-
tréw biezacych materiatu. Jeden pracownik byt w stanie
7 fatwoécig obstugiwac¢ 200 takich maszyn. A co z praca dla
pozostatych 199 pracownikow? Wspbdtczeéni ludzie czuli sie
zaniepokojeni o miejsca pracy W fabrykach. Inni patrzac na
kolej dzwigajaca setki ton tadunku z niewiarygodna predko-
écia, martwili sie o swoje firmy transportowe oparte na wo-
zach konnych. Powstaty nawet grupy ludzi, ktore niszczyty
maszyny. Warto tu przywota¢ Neda Ludda, stynnego bojow-
nika w walce z maszynami parowymi. W Wielkiej Brytanii po-
wstato potezne lobby pocztowcow konnych, ktére przeciw-
stawiato sie budowie sieci potaczen kolejowych. Grupy te nie
zdotaty zatrzymac rozwoju technologicznego, gdyz przyniost
on ogromne korzysci spoteczenstwu. Temu, kto pracowat
powodzito sie dobrze. Wystarczy tylko wspomnie¢, ze rocz-
na pensja pracownika zatrudnionego przy krosnach automa-
tycznych w fabryce Izraela Poznanskiego w kodzi wystarczyta
do zakupu matego mieszkania, sklepu lub niewielkiego go-
spodarstwa rolnego. Ludzie zatrudnieni przy wielkich auto-
matach wiékienniczych byli w stanie zarabia¢ na owe czasy
fortuny, musieli tez zdoby¢ duze doéwiadczenie technicznie,
powstata nowa klasa pracownikow technicznych. Kolej paro-
wa pozwalata sprzedawac ptody rolne z odlegtych miejsc, co
znacznie zniwelowato poziom ubostwa na wsi. Produkty prze-
mystowe staty sie tanie, odziez powszechna. Rozwo)j technolo-
giczny spowodowat istotny wzrost zamoznosci spoteczenstw,
zwiekszyt szanse na rozwoj. Rosty fortuny bogaczy, a powsta-
ta klasa érednia i drobni przedsigbiorcy aktywnie rywalizo-
wali o zasoby. Czy warto wiec byto walczy¢ z maszynami?

Sztuczna inteligencja to maszyny parowe
XXI wieku
Po wielkiej rewoludji maszyn parowych przyszta rewolugja
elektrycznosdi, samochodéw i telefondw, telewizjii samolotow.
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Ludzie przestali sie bac kolejnych fal nowych techno-
logii. Obecnie jestesmy éwiadkami kolejnej techno-
logicznej fali, fali sztucznej inteligengji. Czym rézni
sie ta nowa rewolugja technologiczna od wczesniej-
szych? Wczesniej mieliémy do czynienia z zastgpo-
waniem pracy rak ludzkich praca rak mechanicznych,
sita mieéni zostata zastapiona sitg thokow lub silnikow
elektrycznych. Niezauwazalnie pojawity sie pierwsze
w petni automatyczne maszyny, sensory i systemy
sprzezenia zwrotnego. Byt to zaczatek prymitywnej
sztucznej inteligendji na poziomie organizmoéw jed-
nokomorkowych. Na przyktad kiedy temperatura
w kottach przekraczata 120 stopni system zamykat
doptyw ciepta; kiedy przy produkgji materiatu system
wykrywat zaciecie zatrzymywat catg produkde. Byt
to pierwszy etap, w ktorym ludzi przy nadzorze nad
dziataniem systeméw technicznych.
Sztuczna inteligencja obecnie

Obecnie jestesmy otoczeni systemami, ktore mo-
zemy zdefiniowac jako sztuczng inteligencje. Waz-
nym systemem sztucznej inteligendji, ktory zmienit
$wiat, byt algorytm wyszukiwarki Google, wprowa-
dzony do uzytku w 1998 roku. Ten niepozorny, dzisiaj
nieodfaczny element naszej codziennosci spowo-
dowat wyrzucenie z rynku wiekszoéci wyszukiwarek
takich jak Yachoo czy Arche. Google okazat sie naj-
bardziej efektywnym, inteligentnym systemem wy=
szukiwania informagji. Byt to pierwszy przejaw pro-
stej sztucznej inteligendji. Pamietam czasy kiedy nie
byto jeszcze Google. Proces wyszukiwania informadji
byt mozolny, zajmowat duzo wigcej czasu. Algorytm
Google wprowadzit istotng poprawe jakosci zycia.
Byto to jedno z pierwszych utatwien wynikajacych
7 zastosowania sztucznej inteligengji.

Pierwszy stopien sztucznej inteligencji - Rule
Based System (RBS)

System bazujacy na z goéry zaprogramowanych
sasadach to sztuczna inteligengja, ktora jest w pet-
ni zaprogramowana przez cztowieka. Najlepszym
przyktadem takiej sztucznej inteligengji jest program
do gry w szachy. Programisci wprowadzili do algo-
rytmu zasady, na jakich moga poruszac¢ sie figury,
wprowadzili réwniez historie wszystkich uktadow
figur jakie pojawity sie na niezliczonych zawodach
szachowych. Komputer grajac w szachy analizuje
biezacy uktad figur pod katem wczeéniej wgranych
historycznych uktadow szachowych. Znajac reguty
gry podejmuje decyzje. System bierze réwniez pod
uwage jaki bedzie dalszy uktad figur po wykonaniu
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ruchu. Algorytm bazuje wiec na danych historycznych oraz
zaprogramowanych regutach gry. System nie moze sie uczyd
na podstawie samodzielnie przeprowadzonych partii sza-
chéw. Algorytm tego typu okreélony jest jako system jedno-
zadaniowy. Oparty jest na badaniach operacyjnych, czyli me-
todologii polegajacej na szukaniu maksymalnie korzystnego
wyniku w oparciu o warunki brzegowe.

Komputer zna wiec wszystkie konfiguragje figur, jakie do
tej pory pojawity sie na éwiecie i w oparciu o prosty algo-
rytm maksymalizadji korzyéci podejmuje decyzje. Niestety,
jak wspomniatem, komputer nie jest zdolny do doskonalenia
swojej gry na podstawie rozgrywek, ktore prowadzi lub ob-
serwowat u innych.

Wracajac do algorytmu Google, tam pierwotnie zastoso-
wano nhieco bardziej zaawansowane systemy kontekstowe.
Obecnie system Google jest bardzo zaawansowany, opiera
sie na algorytmie sztucznej inteligengji drugiej generadji.

Systemy pierwszej generagji doskonale nadaja sie do
diagnozowania i optymalizadji proceséw. Ich staba strona
jest koniecznos¢ ich aktualizacji i douczenia. W procesie tym
zazwyczaj bierze udziat cztowiek. Istnieje jednak co$ takiego
jak pierwsza generacja Plus. Jezeli algorytm sztucznej inteli-
gengji zostanie umieszczony w chmurze, mozliwe jest petne
zautomatyzowanie procesu douczenia. Rozwigzanie to na-
zywa sie uprodukcyjnieniem w érodowisku chmurowym.

Sztuczna inteligencja drugiej generacji — Context Aware-
ness and Retention System (CARS)

W przypadku sztucznej inteligencji pierwszej generadji
mozliwa byfa petna kontrola poczynan, swego rodzaju zro-
zumienie decyzji algorytmu przez cztowieka. Co wiecej, moz-
liwe byto nasladowanie wybranej sztucznej inteligengji przy
uzyciu Excela lub nawet obliczen prowadzonych otowkiem.
W przypadku sztucznej inteligengji drugiej generagji mamy
wrazenie, ze obcujemy z czymsé, co ma co$ w rodzaju uczug,
a czasem do$¢ kontrowersyjna postacia. To oczywiscie ztu-
dzenie. Wciaz mozliwe jest nasladowanie poczynah algoryt-
mu za pomoca kartki i otéwka, ale coraz bardziej staje sie to
trudne. Sztandarowym przyktadem takiej sztucznej inteligen-
Gji jest chat GPT. Przez pewien czas bawitem sie¢ w rozmowe
z tym algorytmem. Kiedy prositem go 0 pewne informadje,
czesto system odsytat mnie, jakby troche z lenistwa, do innych
sr6det. Na przyktad, gdy pytatem o liczbe emigrantow, ktorzy
naptyneli do Polski w latach 2000-2020 system odsytat mnie
do danych Ministerstwa Spraw Zagranicznych. Gdy zapyta-
tem o konkretny rok, system w koncu udzielat mi konkretnej
informagji liczbowej, tak jakby liczyt na to, ze w ten sposdb
pozbedzie sie natretnych pytan. Wiec dalej pytatem go o ko-
lejny rok i otrzymywatem kolejna informacje liczbowa. Potem
pytatem go o zakres kilku lat. System mimo, ze wczesniej od-
sytat mnie do ministerstwa, teraz jakby bedac swiadomym,
ze juz mi udzielit pewnych informagji, i ze wiem, ze on wie,
zaczynat udziela¢ informagji kompleksowych. Mozna w tym
zachowaniu doszukat sie pewnej niekonsekwendji. To bardzo
wazna informagcja, poniewaz systemy sztucznej inteligencji
pierwszej generacji byty perfekcyjnie konsekwentne. Tutaj
mamy do czynienia z algorytmem, ktory pozornie odpowiada
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jak ma humor, a nawet jest zdolny do... fantazjowa-
nia. Chat GPT potrafi fantazjowa¢, to znaczy poda-
wa¢ informacje, ktore pasuja, ale nie sg prawdziwe.
Niedawno ogladatem podcast, w ktorym prowadza-
cy poprosit chat GPT o wymienienie listy gosci jego
programu. Wsérod wymienionych pojawiato sie wiele
0s6b, ktére nigdy nie wystepowaty w programie. Ewi-
dentnie byto wida¢, ze osoby te bardzo pasowaty do
innych zaproszonych gosci. System, ktory fantazjuje,
daje sie podpuszczac i odpowiada tak jakby miato
wolng wole? Czym jest sztuczna inteligengja drugiej
generacji? Niewatpliwie algorytm posiada system
rozumienia kontekstu oraz budowania swojej wie-
dzy na bazie biezacego strumienia danych. Algorytm
ma zdolnoé¢ ciggtego uczenia sie i dopasowywania
swojego postepowania do ciggle naptywajacych da-
nych. Wymienianie przez chat GPT 0s6b, ktdre nigdy
nie byty goéémi programu jest efektem pracy dwdch
algorytméw: systemu klastrowania strumieniowego
(najprawdopodobniej centroidalnego k-means) oraz
jakiego$ algorytmu optymalizacji czasu odpowiedzi.
Ta mieszanka prowadzi do czesciowego zgadywania
odpowiedzi. Taki system jest w stanie wykrywac ko-
lejne kroki ludzi, kolejne wydarzenia, wskazywac ano-
malie. Algorytm ten jest wiec doskonaty do kontroli
ztozonych systemoéw lub do wyszukiwania modeli
okreélonych zachowan konsumentow. Jest w stanie
podzieli¢ populacje klientdw na setki klastréw, a na-
stepnie znajdowac wewnatrz tych klastrow klientow,
ktérzy nie zachowuja sie w sposob kompletny dla
tego wybranego klastra. Jezeli system wydzieli grupe
40 mezczyzn i kazdy z nich przynajmniej raz na dwa
lata kupit mfotek to algorytm znajdzie tych pieciu
mezczyzn, ktorzy nie kupuja raz na dwa lata mtotka
i zacznie do nich wysytac oferty. Bedzie tak robit, po-
niewaz profil psychologiczny tych 5 mezczyzn bedzie
wskazywat na to, ze z duzym prawdopodobienstwem
kupia oni mitotki. Innym przyktadem inteligengji dru-
giego poziomu jest Google asystent albo aplikacja
Siri. Aplikacje te ucza sie i doskonala na podstawie
reakgji uzytkownika i naptywajacych o nich informa-
cjach. Jezeli na przyktad zadamy pytanie: kiedy be-
dzie nastepna opera, system domysla sie, ze chodzi
o opere, na ktorej niedawno bylismy, rozumie wiec
kontekst, analizuje nasze zwyczaje. System staje sie
osobisty, co jest wielkim przetomem w stosunku do
sztucznej inteligengji pierwszej generagji. Przykfa-
dem takiej sztucznej inteligendji jest Google ttumacz,
ktory potrafi zmienia¢ ttumaczenia zaleznie od kon-
tekstu rozmowy. Systemy kontekstowe bazuja na
setkach tysiecy wpisOw i rozmow, na tresciach arty-
kutéw i doniesien prasowych. Korzystajg tez na infor-
macjach GPS, gdzie ostatnio byliémy lub jakie zdjecia
zrobiliémy. Analizujg tre$¢ pod katem wiarygodnosci,
uwarunkowan kulturowych naszego profilu interne-
towego i setek innych czynnikow. Aplikacja udziela
odpowiedzi wielokrotnie lepszych od odpowiedzi
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cztowieka. Prawdziwa plaga stato sie wykorzystywanie cha-
tu GPT do pisania artykutow lub tresci reklamowych lub prac
akademickich. Prawdopodobnie niebawem pojawi sig kolejny
system, ktory bedzie wytapywat przypadki wykorzystywania
sztucznej inteligendji w taki sposob.

Sztuczna inteligencja trzeciej generacji — Domain Specific
Mastery System (DSMS)

To kolejne weielenie sztucznej inteligendji, ktore istnieje juz
od kilku lat. Spektakularnym pokazem mozliwosci tej techno-
logii byty zawody w GO, bardzo ztozonej starochinskiej grze
planszowej, gdzie przyjmuje sie, ze ilos¢ mozliwych kombina-
Gji pionkéw jest bliska nieskonczonosci. Komputery niedawno
pokonaty najwiekszych mistrzoéw tej gry. Algorytmy sztucz-
nej inteligengji potrafia tu nie tylko zebra¢ dane, pouktadac
je w kontekstach, rozumiec te konteksty, ale rowniez potrafig
zbudowaé nowe umiejetnosci. To juz nie tylko interpretacja
i nadladowanie, ale specjalizacja, waska spedjalizacja w okreslo-
nym obszarze, w ktérym cztowiek nie ma najmniejszych szans
wygra¢ z maszyng. Na tym poziomie maszyny ucza sie same
od siebie. Ciekawym przyktadem jest granie maszyn ze soba,
wymiana wnioskow, $ciganie si¢ pomiedzy maszynami we
wnioskowaniu poznawczym. Brzmi to niepokojaco, bo co sie
stanie jezeli takie maszyny dojda do wniosku, ze ludzie s3 im
niepotrzebni, albo stanowia dla nich jakies zagrozenie. Wazne,
zeby o tym wspomnie¢, na razie maszyny nie majg $wiado-
moéci istnienia, w zwiazku z tym nie postrzegaja ludzi, prak-
tycznie nie postrzegaja niczego nawet siebie samych. To wcigz
tylko zaawansowane, samouczace sie kalkulatory. Poza tym,
gdyby nawet jako$ zrozumiaty relacje z cztowiekiem, algoryt-
my te s3 nie$miertelne, poniewaz kolejne sekwendje tych al-
gorytmdw wzbogacaja nastepne systemy. To rodzaj sztucznej
replikacji. Przyktadem takiego systemu jest IBM Watson, ktory
jest wyzsza generacjg maszyny reprezentowanej przez chat
GPT wersji 3.5. IBM Watson wykorzystywany jest na przyktad
w quizie telewizyjnym Jeopardy, jako niezalezny inteligentny
uczestnik gry. Kolejnym powszechnie znanym algorytmem
sztucznej inteligendji trzeciej generadji jest Alfago, algorytm,
ktory jak wspomniatem pokonat wszystkich zyjacych mistrzow
grze GO. Mozna sie spodziewac, ze elementy sztucznej inte-
ligendji trzeciej generadji zostang niedtugo zaimplementowa-
ne w najnowsze algorytmy Google oraz w inne powszechnie
wykorzystywane aplikagje, takie jak optymalizowanie zdje
w telefonach lub aplikacje ttumaczace obce jezyki. Poki co
technologia ta jest wciaz rozwijana i nie jest jeszcze powszech-
nie dostepna. Mozemy by¢ spokojni, ta maszyna nie stanowi
zagrozenia dla gatunku ludzkiego.

Sztuczna inteligencja czwartej generacji — Thinking
and Reasoning AL System (TRALS)

To technologia, ktéra jeszcze nie powstata, ale znamy jej
mozliwoéci. Nie powstata, poniewaz nie istnieja jeszcze od-
powiednie komputery, ktore bytyby w stanie obstugiwac
w krotkim czasie tak ztozone algorytmy. Taka forma sztucznej
inteligencji powstanie niedtugo, poniewaz wymagane dla niej
moce obliczeniowe s3 juz w fazie testow laboratoryjnych. Mam
na myéli komputery kwantowe. Kazdy cztowiek ma w mozgu
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iloé¢ neurondéw przekraczajaca ilo$¢ gwiazd w zna-
nym nam wszechéwiecie. Mézg ten dziata w tech-
nologii binarnej, czyli zero-jedynkowej. Wiec, aby
zbudowaé konkurencyjna do cztowieka istote my-
¢laca trzeba zbudowa¢ komputer, ktory zawieratby
miliardy pofaczen sieci neuronowej. Tymczasem naj-
lepsze karty graficzne wspotczesnych komputerow
sa w stanie obstuzy¢ wzglednie szybko maksymalnie
100 tys. potaczen. To praktycznie kropla w morzu po-
trzeb. Technologia zero-jedynkowa wymaga techno-
logii watkéw, a tych nie moze by¢ nieskonczona ilosc.
Komputery kwantowe obchodza ten problem sto-
sujac zasade jednoczesnego przyjmowania zera i je-
dynki, co w sposob drastyczny zwigksza mozliwosci
obliczeniowe. Oznacza to, ze komputery kwantowe
nie stosujac zasad funkcjonowania ludzkiego mézgu
moga by¢ mnigjsze, szybsze i zblizy¢ si¢ do mozliwo-
éci obliczeniowych przecietnego cztowieka. Sztuczna
inteligencja czwartej generacji to algorytm, ktory sta-
ra sie nasladowa¢ ludzkie myslenie. Algorytm staje
sie czymé w rodzaju sztucznej istoty ludzkiej. To tech-
nologia wciaz nieprzetestowana. Obecnie mamy do
dyspozycji komputery majace zdolnosci obliczeniowe
owadéw lub drobnych ssakéw. Trudno przewidziec
jak bedzie zachowywat sie taki technologiczny wy-
twor. Nie powinniémy poréwnywac tego czego$ do
kultowego Terminatora, poniewaz byt on ewidentnie
przedstawicielem sztucznej inteligengi drugiej ge-
neraji. Takiego robota tatwo byto przechytrzy¢ lub
przewidzie¢ jego kolejne kroki. W przypadku walki
ludzi z inteligencja czwartej generagji ludzie byliby
bez szans. W stynnej powiesci science fiction ,Diu-
na" Franka Herberta z roku 1965 akcja rozgrywa sie
w dalekiej przysztosci, w ktérej ludzie podrézuja do
innych galaktyk i posiadaja doskonata technologie.
W $wiecie tym sztuczna inteligencja jest zabroniona,
poniewaz w trakcie ewolucji okazato sie, ze stata sie
ona powaznym zagrozeniem dla ludzi. Z opisow tej
wymartem sztucznej inteligencji wynikato, ze byta to
raczej inteligendja trzeciej generacji. W powiesci Her-
berta wszelkie niezbedne w podrézach kosmicznych
obliczenia dokonywane byty przez specjalnie treno-
wanych ludzi, ktérzy w trakcie obliczen musieli znaj-
dowac¢ sie w stanie letargu narkotycznego. Posiada-
nie chociazby najmniej zaawansowanego algorytmu
sztucznej inteligendji byto karane $miercig. Filmowym
uosobieniem algorytm sztucznej inteligencji czwartej
generadji sa blizniacze cyborgi z filmu ,Prometeusz”
Ridleya Scotta. To, co hipotetycznie bedzie najtrud-
nigjsze dla tej sztucznej inteligencji to zrozumienie
zachowan innych ludzi oraz uzyskanie samo$wia-
domosci. Wiekszo$¢ badaczy uwaza, ze sztuczna
inteligencja czwartej generagji nie bedzie zdolna do
uzyskania samoswiadomosci i zwigzanym z tym in-
stynktu samozachowawczego. Pojawienie sie takiego
instynktu moze stanowic istotne zagrozenie dla ludz-
kosci. Zjawisko takie zostato przedstawione w filmie
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Terminator 2: dzieh sadu” zrealizowanym w roku 1991 przez
Jamesa Camerona oraz w ,Odysei kosmicznej 2001" Stanleya
Kubricka, filmu z roku 1968.

Sztuczna inteligencja piatej — Artificial General Inteli-
gence (AGI)

To catkowicie teoretyczny algorytm, ktdry jest nastepng
generacja AL. Typowa cecha obecnej i tworzonej w niedale-
kiej przysztosci sztucznej inteligendji jest specjalizagja. Algo-
rytm potrafi $wietnie gra¢ w szachy, ale nie potrafi kierowac
samochodem, umie dokonywac tysiecy operadji magazyno-
wych, ale nie jest w stanie przewidziec jakie beda kursy walut
przyszty tygodniu. W przypadku sztucznej inteligendji piate]
generacji bedziemy mieli do czynienia z czyms w rodzaju
czlowieka, razem z jego wszechstronnoscig, ale tez rodzajem
wrazliwoéci. Byty tego typu moga stanowi¢ zagrozenie dla
rodzaju ludzkiego. Istniejg dwa podstawowe powody tego
ztowrogiego stwierdzenia. Po pierwsze moga one posiadac
samoéwiadomos¢, a przez to mie¢ instynkt samozachowaw-
czy. Wiekszym zagrozenema jest to, ze nie bedzie to odsepa-
rowany byt lecz raczej zbiorowisko, nieskofczone ilosci bytow
rozsianych po catym globie, ktére moga sie ze soba nie tylko
komunikowa¢ i wspétpracowa, ale rowniez kumulowac zdol-
nosci analityczne w celu osiggniecia jakiegos celu. W pew-
nym momencie rozwoju ludzko$¢ przestanie angazowac sie
w intelektualny proces tworczy, poniewaz efekty tego pro-
cesu beda wydawaty sie smieszne, karykaturalne w poréw-
naniu z procesem prowadzonym przez algorytmy sztucznej
inteligencji AGL To moze prowadzi¢ do catkowitej laicyzacji
technicznej ludzi, utracie celowosci ksztatcenia i zdobywania
doéwiadczenia. Moze dojé¢ do catkowitego ubezwtasnowol-
nienia ludzi oraz do udzielenia pozwolenia przez ludzko$¢ na
wytyczanie strategii rozwoju ludzkosci przez maszyny. Po-
zwolenie takie bedzie w petni uzasadnione, poniewaz maszy-
ny beda w stanie przetwarza¢ informacje w nieporownywal-
nie lepszy sposéb niz ludzie. Ludzie nie beda juz prowadzi¢
badan, dziatalnosci artystycznej i eksploracyjnej. Pojawienie
sie AGI spowoduje niezwykty, oszatamiajacy rozwoj techno-
logiczny ludzkosci. Rozwdj taki moze wygladac w ten sposdb,
ze np. dzisiaj dowiadujemy sie, ze sztuczna inteligencja wyna-
lazta silnik rakietowy zdolny do podrézy kosmicznych z pred-
koécia 20% predkosci $wiatta, na drugi dzien dowiadujemy
sie, ze algorytmy wynalazty nowszy silnik, ktory jest zdolny
do podrézy kosmicznej z predkoscig 50% predkosci Swiatta,
a w kolejnych dniach dowiadujemy sie, ze mozliwe jest zbu-
dowanie tuneli czasoprzestrzennych. W sobote ludzkos¢ ma
juz do dyspozycji system przenoszacy nas na skraj galaktyki
w czasie rzeczywistym. Taki scenariusz jest kontrowersyjny,
a jednoczesnie bardzo prawdopodobny. Pewne zapowiedzi
tego typu rozwigzan mozemy zobaczy¢ juz dzisiaj. Niedawno
styszatem, ze badacze uzyli sztucznej inteligencji do stworze-
nia najlepszego lekarstwa na Covid 19. Badacze zgromadzili
w bazie danych 200 tys. réznych substancji, wprowadzili ich
charakterystyki oraz wplyw na organizm cztowieka. Wpro-
wadzili réowniez charakterystyki wptywu tych substangji na
bakterie i wirusy oraz system genetyczny. Cata baza zosta-
ta podtaczona do sztucznej inteligengji pierwszej generagji.
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Domysélam sie, ze zastosowano metode gtownych
czynnikéw PCA i uruchomiono prosta rekurencyjna
sie¢ neuronowa. Algorytm znalazt optymalne sktad-
niki, ktére w minimalny sposéb szkodza ludzkiemu
organizmowi efektywnie zwalczajg wirus Covid 19.
Algorytm wykonat zadanie w ciaggu... dwoch godzin.
Wyobrazmy sobie, ze to samo zadanie muszg wyko-
na¢ badacze bez uzycia komputera. Kazdy badacz
moze zna¢ sie maksymalnie na 1000 sktadnikach; ta-
kie s3 mniej wiecej zdolnosci poznawcze ludzkiego
moézgu. Jednak badacz nie jest w stanie przewidziec
wszystkie interakgji, jakie pojawia sie pomiedzy ze-
branym 1000 sktadnikéw. Istniejg setki tysiecy ba-
dan naukowych i eksperymentéw dotyczacych tych
1000 skfadnikéw, ktdre teoretycznie moze znaé nasz
badacz. Zapoznanie sie z tymi badaniami zajetoby
mu dziesigtki lat. Mimo wielkiego zaangazowania
badacz ten nigdy nie zdofatby powigza¢ wszystkich
badan ze soba, znalezé zaleznosci i wazne wnioski
tym bardziej, ze zaleznosci miedzy tymi sktadnikami
nie musza by¢ dwustronne, ale wielostronne. Bez-
ptatne, dostepne dla kazdego algorytmy sieci neu-
ronowych sa w stanie potaczyc¢ setki tysiecy sktad-
nikéw, przeanalizowaé wszelkie dostepne badania
i dostarczy¢ rozwiazania w ciggu dwoch godzin.

Ten przyktad pokazuje do czego zdolna jest
obecna prymitywna sztuczna inteligendja pierwsze-
go poziomu. WyobraZzmy sobie wiec teraz do czego
moze byé¢ zdolna sztuczna inteligencja 5 poziomu,
inteligengja zdolna do zadan, ktorych dzisiaj nie
potrafimy sobie wyobrazi¢. Trudno jest w tej sytu-
acji powiedzie¢ jaka bedzie przyszta rola cztowie-
ka. Badacze twierdzg, ze pojawienie sie AGI bedzie
miato miejsce po 2050 rokiem. Prawdopodobnie
staniemy sie zdani na jeden super algorytm rozpro-
szonej sztucznej inteligendji, ktéry bedzie zarzadzat
éwiatem i ktory zapewni nam dobrobyt, dtugo-
wiecznoé¢ i nieograniczone mozliwosci. Niestety
nie wiemy do czego ten obroét sprawy doprowadzi
poza pozbawienie ludzi sensownego celu samoroz-
woju, ksztatcenia i tworzenia. Wiemy na pewno, ze
proces ten jest nieunikniony. Wiem tez na pewno,
7e ta publikacja zostanie odczytana przez wiele al-
gorytméw sztucznej inteligencji, a jej tres¢ stanie sie
czedcig ogromnej wiedzy samobudujacej sie inteli-
gengji globalnej, przed ktora juz nie uciekniemy.
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