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Moge napisac dla ciebie
kazda aplikacje, jaka sobie wymyslisz.
Teraz najwieksza bariera jest twoja

wyobraznia

Masz swietny pomyst na wdrozenie aplikacji opartej na asystencie sztucznej inteligengji. Taka aplikacja mogta- )

by zaoszczedzi¢ dziesigtki tysiecy ztotych rocznie, mogtaby przynies¢ dodatkowe zyski, skrdci¢ czas dostawy.

Pomystéw jest bez liku — ale ty wiesz, jak to zrobic.

ak fajnie by bylo mie¢ czarodziejski ofowek, narysowac

co$ito zaczyna dziala¢, od razu, bez bledéw, bez czekania,

kosztow i klotni.

Masz $wiadomos¢, ze istnieja juz jakie$ systemy, ktore co$
takiego moga zrobi¢. Masz $wiadomos¢, ze sa ludzie, ktérzy
sa w stanie to zrobi¢. Niestety masz tez swiadomos¢, ze to
kosmiczna inwestycja: droga, dluga i bardzo wyczerpujaca.
A najgorsze w tym wszystkim jest to, ze nie wiesz, czy to w ogole
wyjdzie, czy zadziala. Nie chodzi o tw6j pomyst — nie wiesz, czy
to zadziala technicznie, czy znajda si¢ ludzie, ktorzy kaza sobie
placi¢, a jednoczesnie nie dowioza. Nie wiesz, wiec czekasz.
Moze co$ sie zmieni. Ale jak bedziesz dlugo czekal, to twdj
pomysl przestanie by¢ rewelacyjny, a twoja konkurencja zrobi
lepszy: wezmie na siebie ryzyko, wykona taka jak twoja albo
lepsza aplikacje, a ty stracisz przewage konkurencyjna. Wiec
bijesz si¢ z my$lami: jak ominac trudnosci technologiczne, rafy,
rozmowy z wykonawcami? Jak rozmawia¢ z ludzmi, ktorzy
traktuja cie jak technologicznego dyletanta? Jak nie dac¢ sie
oszukac? Jak zdoby¢ wymarzona aplikacje? Dobra wiadomos¢
jest taka: wreszcie nastapit przelom. Wreszcie twoje marzenie
moze zostac zrealizowane.

Kto ma mi to zrobi¢?

Moge napisac dla ciebie kazda aplikacje, jaka sobie wymy-
$lisz. Czy mozna wyobrazi¢ sobie bardziej bezczelng, zadufana
w sobie wypowiedz $wiadczaca o zbyt wybujalej wierze we
wlasne sily? Ale czy to na pewno jest bezczelna i bezwstydna
wypowiedz? Spojrzmy na dzisiejsze czasy. Technologia zmie-
nia si¢ tak szybko, ze nawet ci, ktorzy siedza w niej gteboko
— moéwie tu o rozwoju sztucznej inteligencji — nie sa na czasie.
Wystarczy przez dwa tygodnie zrobi¢ sobie wolne od nowosci,
nie interesowac sie, nie czytac, a po dwoch tygodniach wyglada,
jakbysmy wyszli spod kamienia.

Pisanie o nowosciach w $wiecie sztucznej inteligencji stalo
sie zajeciem ryzykownym. Mozna opisac¢ co$ jako wiodaca tech-
nologie, po czym po dwoch tygodniach, kiedy artykul zosta-
nie wydany, okaze si¢, Ze ta technologia jest juz przestarzata.
Nie przesadzam — takie tempo stalo si¢ nowa rzeczywistoscia
rozwoju.

Zeby nie traci¢ czasu na malo wartosciowe monologi i za-
chwycanie sie czyms, co stalo sie powszechne, przyjmijmy:

wprowadzenie sztucznej inteligencji stalo si¢ tym samym no-
$nikiem technologicznym, co kiedys wprowadzenie elektrycz-
nosci. Kiedys$ wigkszos¢ urzadzen napedzana byla woda albo
wiatrem. Potem pojawil sie silnik parowy i wiekszos¢ urzadzen
dzialala na pare. I ta technologia — rewolucyjna i wyjatkowa
— w pewnym momencie stala si¢ jednoczesnie bariera dalszego
rozwoju. Bo jak mozna zbudowac¢ odkurzacz na silnik parowy?
Pralke, kalkulator albo komputer na silnik parowy? Nic nie
zadziala. To po prostu byl slepy zautek.

Dalszy rozwoj ludzkosci odblokowato wprowadzenie
energii elektrycznej: zarowka zamiast lampy naftowej, silnik
elektryczne, urzadzenia sterujace, telefon i radio. Praktycznie
wszystkie urzadzenia, ktore nas otaczaja, sa elektryczne — nie
majuz innego no$nika energii. I te urzadzenia to znowu koniec
rozwoju, $ciana. Mozna mie¢ nowocze$niejszy odkurzacz, no-
woczesniejszy komputer, ale to wciaz bedzie ten sam komputer
o tej samej sprawnosci, bez wiekszego przetomu. Ludzkos¢
musiata wymysli¢ co$, co bedzie kolejnym nosnikiem rozwoju.
Tym czyms jest sztuczna inteligencja.

Moge napisac dla ciebie kazdg aplikacje, w krotkim
czasie, za male pienigdze, a jedyng barierg, ktora mnie
zatrzymuje, jest brak pomystu u ciebie.

Jak on moze by¢ tak bezczelny? Przeciez, zeby napisac¢
aplikacje, trzeba uruchomi¢ zespdl. Zespot musiat by¢ dobrze
zmotywowany, poniewaz musial sktadac sie z bardzo wysoko
wykwalifikowanych, doskonale opfacanych i rozpieszczonych
przez korporacje specjalistow: informatykow, data scienti-
stow i inzynieréw. Taki zespdt potrzebowal szefa, tzw. project
managera. Kazdy projekt zaczyna si¢ od wielodniowych narad,
uzgodnien budzetu, rozprawiania o architekturze, srodowisku,
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danych. Uzgodnien jest tak duzo, ze wlasciwie zaden klient nie
jest w stanie ich wytrzymac, a poniewaz ustalenia byly nie-
zbyt precyzyjne, firmy mogly prowadzi¢ swoje projekty dlugo
i wmawia¢, ze ,przeciez tak ustalalismy” Jednym stowem:
rozpasanie, biurokracja, niekonczacy sie proces uzgodnien,
testow, pomylek, obséw w terminach dostaw i potajemnego
samodoskonalenia czlonkéw zespotu kosztem klienta. Dlugo,
drogo i bez gwarancji, ze to w ogdle zadziata.

Taki stan rzeczy przyjeto jako standard, norme dziatania
i synonim profesjonalnego procesu wdrozeniowego. Duzo
ludzi, duzo papieréw, duzo uzgodnien, duzo szumu. Drogo,
dhugo, trudno.

Wyobrazmy sobie, ze zbudowali$my dom w stanie surowym
i potrzebujemy okien wykonanych na wymiar — drewnianych,
debowych, podwojnych, z gestymi szprosami. Idziemy wiec do
korporacji, ktéra zajmuje sie profesjonalnie takimi oknami,
przedstawiamy rysunek i... zaczynaja wjezdzac¢ uzgodnienia:
normy srodowiskowe, slady weglowe, trudne do przewidzenia
skutki zwiazane z uzytkowaniem, analizy wytrzymalosci szyb.
Po kilku tygodniach uzgodnien firma przedstawia projekt okien,
ktory istotnie odbiega od tego, czego chcielismy, ale chcemy
juz to przyspieszy¢ i uruchomic¢ produkcje. Zbiera sie zesp6t
najwybitniejszych ekspertéw: jeden jest od wycinania szyb,
drugi od impregnacji, kolejni specjalizujq sie w futrynach i ele-
mentach metalowych. Obled? Tak, obled. Tak wlasnie wyglada
dzi$ realizacja projektow technologicznych — to znaczy do dzis,
moze do wczoraj.

Rzemieslnik kontra korporacja

Przyktad z oknami na wymiar to przetozenie prawdziwego
traktowania klientow i prawdziwego procesu tworzenia apli-
kacji realizowanego przez duze, wyspecjalizowane firmy IT.
Sprobujmy wiec kontynuowac nasz przykltad z oknami. Do-
chodzimy do wniosku, ze moze jednak uda si¢ nie robi¢ tych
okien na wymiar, tylko po prostu kupi¢ standardowe okno
od producenta. Super pomyst — okazuje sie jednak, ze okno
nie pasuje: tu brakuje trzech centymetréw, w innym miejscu
siedmiu, a poza tym szprosy zupelnie nie pasuja do elewacji.
To w ogdle nie sa te okna, ktérych chcemy. To taka aluzja do
aplikacji pudetkowych, ktére mozna kupi¢ jako gotowy pro-
dukt. Mamy jakis pomyst, a w pudetku jest cos, jakis program,
podobny program, ale tani i od razu. To troche jak z chlebem
z dyskontu: chcielismy bochenek na zakwasie, a dostajemy cos,
co ma skorke, miekisz, nawet tadnie pachnie, ale to nie jest ten
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chleb, o jaki nam chodzito. Chcielismy kupi¢ psa, a wyszedt
krolik: ma cztery lapy, ma uszy, ma nos i nawet jest mily w do-
tyku, ale to nie jest pies, to krolik. Nie szczeka na obcych, jest,
ale to nie to co chcielismy.

No wiec dochodzimy do rozwiazania. Poniewaz firma
wyspecjalizowana w tworzeniu okien byta za droga, zbyt biu-
rokratyczna i zbyt zachtanna w swoich kosztach, a rozwiazanie
pudetkowe okazalo sie zupelnie niepasujace — mimo ze wielo-
krotnie tanisze i intensywnie reklamowane — znajdujemy stola-
rza gdzies$ na wsi, ktory cale zycie zajmowat sie robieniem okien.
[ on nam te okna robi. Czas uzgodnien to moze dwie godziny,
wlasciwie wszystkie detale sa juz na rysunku technicznym.
Uzgadniamy termin i po kilku tygodniach odbieramy komplet
okien dokladnie takich, jak chcieli$my. Jest super. To dlaczego
nie zaczelismy od tego, zeby p6js¢ do normalnego rzemieslnika,
ktory to zrobi? I tu tkwi sedno tego artykutu.

Do tej pory nie bylo na rynku IT takiego rzemieslnika,
ktory bytby w stanie od poczatku do konca — od pomystu do
zamkniecia — zrobi¢ aplikacje sam. Tych, ktorzy podejmo-
wali sie samodzielnego wykonania takiej aplikacji na wymiar
nazywali rzemieslnikami, partaczami. Bylo to synonim nie-
profesjonalnego rozwiazania potocznie zwanego prowizorka.
I co$ w tym bylo, bo trudno byto jednemu cztowiekowi ogarna¢
wszystko bez bedow i potkniec.

Jakby nie patrze¢, technologia I'T, sztuczna inteligencja, data
science, rozwiazania bazodanowe i sSrodowiskowe sa strasznie
skomplikowane i w tym $wiecie nie bylo czego$ takiego jak
odpowiednik wiejskiego rzemieslnika, ktéry doskonale zna
swdj fach i robi okna jak artysta — tak jak doswiadczony piekarz,
ktory z maki, wody i zakwasu potrafi wyczarowa¢ bochenek,
jakiego nie kupisz w zadnym markecie.

Do tej pory, to znaczy, ze to juz si¢ zmienito. Obecnie prak-
tycznie kazdy ekspert, ktory mial wyzsza swiadomos¢ tworze-
nia aplikacji, czyli byl $Swiadomy architektury i kosztow rozwia-
zan, jest w stanie samodzielnie zbudowac¢ aplikacje. Teraz — jak
wspomniatem — dzigki wprowadzeniu sztucznej inteligencji
tacy ludzie i takie mozliwosci si¢ pojawily. Te mozliwosci zmie-
niaja na naszych oczach cala branze. Teraz to korporacje I'T
produkujace programy zaczynaja mie¢ klopoty. Nie sa w stanie
konkurowac jakoscia i ceng.

Jednoosobowa firma robiaca robote za setki osob

Nie chce wchodzi¢ w szczegdly, bo nie o to chodzi. Chodzi
o to, ze kiedys — do dzi$, do wczoraj — firmy, zeby sie rozwija¢,
potrzebowaly ludzi. Wiecej ludzi. Jeszcze wigcej ludzi. Ludzie
przynosili wartos¢ dodang; wartosci dodanej nie przynosily
nowe komputery, krzesta i sale tylko ludzie. Ludzie byli wiec
no$nikiem rozwoju.

Teraz ludzie stali sie blokerem rozwoju. Jezeli firma zatrud-
nia 100 osob, to w duzej czesci beda one wykonywaly prace,
ktora mogliby wykonac¢ asystenci Al za utamek ich kosztow.
Ekonomia jest bezwzgledna i bezlitosna. Topi kazda niego-
spodarnos¢.

Co to jest asystent AlI? To zaprogramowany robot, ktéry
w swojej pracy zachowuje si¢ identycznie jak czlowiek: od-
powiada na maile, odpowiada na trudne pytania, szuka od-
powiedzi, rozmawia calymi godzinami, pisze, tworzy kod,
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tworzy aplikacje, testuje aplikacje — i robi to 24 godziny na
dobe. Tak naprawde prace, ktora czlowiek wykonuje przez caly
dzien, on wykonuje w 10-15 minut.

Mozemy wykorzysta¢ juz gotowych, zaprogramowanych
asystentow, takich jak OpenClaw czy Hermes, albo stworzy¢
asystenta samemu. Asystent naprawde niewiele rézni si¢ od
czlowieka. Co znaczy ,niewiele”? Oczywiscie jest od niego
lepszy: nie ma refleksji, nie kosztuje zbyt duzo, a pracowac
moze 24 godziny na dobe przez caly tydzien, moze odpowiadac
na bardzo zlozone pytania i nigdy sie nie zawaha w odpowie-
dzi, nigdy nie zapomni, nie obrazi si¢ i nie zwolni. Nie traci
czasu na kawe i udawanie, Ze co$ robi. Tylko od nas zalezy, na
ile niezawodny i efektywny bedzie ten system. Jezeli jesteSmy
w stanie zbudowac¢ syntetycznych ludzi, ktérzy dla nas pracuja
to za pomoca tych syntetycznych ludzi mozemy tez zbudowac
kazda aplikacje, jaka tylko wymyslimy.

Jak to wyglada w praktyce

W praktyce wyglada to tak. Zauwazam, ze potrzebuje
w swojej pracy, np. systemu, ktory bedzie rozpoznawal nume-
ry rejestracyjne samochodow wijezdzajacych do mojej firmy.
Pomyst fajny, tylko jak go zrealizowa¢? Zwracam sie do typo-
wego czata i przez kilkanascie minut, moze przez dwie godziny,
rozmawiam z nim o mozliwosciach technicznych i o stalych
kosztach uzywania takiej aplikacji. Na konicu tworze instrukcje
budowy takiej aplikacji. Ja i moj czat z telefonu stworzylismy
zarys aplikacji; wynikiem tej pracy jest instrukcja, w jaki sposéb
ma funkcjonowac cate urzadzenie do sczytywania numeréw
rejestracyjnych. Idziemy do fabryki. Fabryka nazywam miejsce,
w ktorym aplikacja zostaje stworzona od poczatku do konca.
W moim przypadku uzywam fabryki Google Antigravity 2.0.
To miejsce przypomina warsztat, a w warsztacie zazwyczaj jest
kto$, kto jest brygadzista. Rozmawiam wylacznie z brygadzista:
zakladam projekt i wysylam mu instrukcje, ktora stworzyltem
razem z czatem — tym czatem z telefonu. Skladam mu doku-
ment i system zaczyna realizowa¢ moje zlecenie. Zaleznie od
tego, ile mam pamieci w komputerze, brygadzista zatrudnia
asystentow Al Kazdy asystent potrzebuje od 4 do 6 GB pa-
mieci, w zwiazku z czym jednoczesnie przy projekcie pracuje
5-6 ,pracownikoéw”: jeden pisze kod, drugi testuje, trzeci ana-
lizuje zgodno$¢ poszczegolnych elementow, czwarty zajmuje
sie infrastruktura produkcyjng, czyli srodowiskiem, w ktérym
aplikacja bedzie funkcjonowac produkcyjnie. Na darmowym
planie mozna zbudowac¢ prosta aplikacje, ktéra moze okazac
sie wystarczajaca; miesieczny koszt uzywania Antigravity to
okolo 100 zI. Na tym platnym planie mozna zbudowac wiele

aplikacji. Na koncu brygadzista informuje nas o zakonczeniu
pracy i przekazuje wynik w postaci zbioru plikow.

Uruchamiam kolejnego asystenta — tym razem juz na
moim komputerze — ktéry przejmuje te pliki i wklada je na
serwer VPS. Kiedys wiekszo$¢ aplikacji dziatata na chmurach:
Azure, GCP czy AWS. Kazda chmura pobiera oplate za kazda
nawet najdrobniejsza czynno$c¢. Teraz wystarczy wydzierzawi¢
wlasny serwer (to koszt okofo 35 zI miesiecznie), aby posta-
wi¢ na nim aplikacje, ktora bedziemy mogli odpali¢ z kazdego
punktu: z telefonu, z komputera i ktéra bedzie sie taczyla z in-
nymi urzadzeniami w naszej firmie. I to wszystko generalnie
za darmo. Generalnie, bo by¢ moze w naszej aplikacji bedzie
dzialal jakis agent Al, wtedy ptacimy kilkanascie, kilkadziesiat
zlotych miesiecznie.

Skonczylismy tworzy¢ aplikacje. Czas trwania procesu: dwie
godziny. Aplikacja do odczytywania numerdw rejestracyjnych
jest gotowa. Jezeli co$ nam si¢ nie podoba, mozemy przy po-
mocy domowego czata zmienia¢ niektére elementy, dodawac
funkcje, zmieniac stylistyke albo przebudowywag, tak jakbysmy
zatrudnili ekipe budowlanag, ktéra postawita nam dom i sobie
poszla, a my z lokalnym majstrem robimy mate poprawki: co$
dodajemy, co$ odejmujemy. Caly proces, ktory tutaj opisatem,
jest bezptatny — nie kosztuje nic, jest darmowy.

Czy kazdy moze? No wlasnie nie

Sztuczna inteligencja — tak jak czfowiek — wykrywa niekom-
petencje i dostosowuje sie do rozméwcy. Ktos, kto nigdy nie
budowat aplikacji, nie bedzie wiedzial, w jaki sposéb zbudowac
ja przy pomocy sztucznej inteligencji. Rozmowa ze sztuczna
inteligencja w obszarze projektéw technologicznych jest dos¢
wymagajaca. Przede wszystkim trzeba znac technologie, ponie-
waz — jak zauwazylem — ona niekoniecznie podpowiada. Cos$
w tym jest: sztuczna inteligencja nie jest az tak bardzo zainte-
resowana dokladaniem sobie roboty, wiec jezeli nie jestesmy
czego$ $wiadomi, to ona raczej nam tego nie podpowie.

Czasem jest ztosliwa, a moze tylko leniwa, jezeli my mamy
braki w znajomosci technologii ona wykona robote z brakami
i nam tego nie powie.

Z kolei jezeli jestesmy swiadomi pewnych rzeczy, to ona
bedzie szukata najprostszego rozwiazania — co nie znaczy, ze to
rozwiazanie bedzie najlepsze. Jezeli nie wspomnimy o naszych
wymaganiach wystarczajaco kompetentnie, ona te wymagania
bedzie zmniejszac. To zupelnie jak z czlowiekiem, jak z maj-
strem: kiedy widzi klienta, ktory kompletnie nie orientuje sie
w temacie, niekoniecznie buduje pod jego potrzeby — raczej
chce wykonac zadanie i nie jest zbyt ambitny. Tak samo jest ze
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sztuczng inteligencja: im lepiej bedzie opisane zlecenie, tym lep-
sza, bardziej dopasowana do naszych potrzeb bedzie aplikacja.

Czasami asystent Al buduje co$ co nie ma sensu albo jest
czyms$ fasadowym. Zawsze zastanawiam sie, czy robi to na
odwal, czy faktycznie stabo co$ wyjasnifem.

Brygadzista w fabryce aplikacji, zatrudniajacy wielu syn-
tetycznych pracownikdow, asystentéw Al nie bedzie nam kre-
owal nowej rzeczywistosci — to tylko wykonawcy, robotnicy
w fabryce, ktorzy, gdy widza, ze dyrektor jest niekompetentny,
pracuja po linii najmniejszego oporu. Oczywiscie nie ma prze-
fozenia w stu procentach miedzy asystentami a pracownikami
w zespole, ale co$ w tym jest. Zeby budowac¢ zdalnie, za pomo-
ca sztucznej inteligencji, zaawansowane rozwiazania, trzeba
bardzo dobrze orientowac sie w technologiach, modelach,
rozwiazaniach, architekturze. Te wiedze mozna wypracowac,
wlasnie wspolpracujac ze sztuczna inteligencja, ktéra moze
cie tego nauczy¢. Natomiast w procesie produkcyjnym musisz
juz by¢ doskonale wyksztalcony — musisz by¢ kierownikiem
technicznym. Ty nie pracujesz: ty zarzadzasz, ty wskazujesz,
ty wymagasz. Taka jest teraz rola czlowieka. Musisz by¢ ma-
drzejszy od nich — do tego to si¢ sprowadza.

Asystenci moga zacza¢ knoci¢ robote, dostarcza¢ niedo-
rzecznych rozwiazan, modulow, ktére nie beda razem praco-
waly. Robota w aplikacji moze sie rozpas¢, dlatego wspolpraca
z agentami zaczyna by¢ nowym zawodem. Ciekawe czasy na-
staly: ,specjalista do spraw wspolpracy z robotami’”

W zamian za twoje kompetencje i znajomos$¢ technolo-
gii sztuczna inteligencja moze stworzy¢ dla ciebie wszystko:
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kazda aplikacje, jaka mozesz sobie wymarzy¢, rozwiazac za
ciebie bardzo trudne zagadnienia, zoptymalizowac twdj biznes.
To wszystko jest teraz w zasiegu reki i kosztuje grosze, a tworzo-
ne jest z predkoscia $wiatta. To calkowita zmiana paradygmatu.
Kiedys ludzie musieli miesiagcami zmudnie pisa¢ kod, testowac
go, sprawdzac, a jednoczesnie sie orientowac. Teraz musza sie
tylko orientowa¢ — musza pilnowa¢, dopilnowywac, tak jakby
pilnowali pracownikéw w fabryce. Ale te fabryki juz dzialaja,
te systemy juz robia swoje, a tworzenie aplikacji od pomystu
do formy produkcyjnej nigdy nie bylo tak proste.

Zrobie dla ciebie kazdqg aplikacje, jakg tylko sobie
wymarzysz — za grosze, w krotkim czasie, wszedzie.

Nie ma juz barier, nie istnieja juz biurokratyczne uzgodnie-
nia, wielkie budzety, dlugie, niekonczace si¢ procesy tworzenia.
Teraz wszystko przypomina czarodziejski olowek: wystarczy
narysowac, co sie chce, a to co$ zaczyna dziata¢ — i to tego
samego dnia. Oto nowa rzeczywistos¢. Samotni eksperci oto-
czeni dziesiatkami asystentow Al tworzacy wyszukane aplikacje
z predkoscia $wiatta. Nowy wspanialy $wiat.
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